

SLOT PARA 
CARTUCHOS 


VDP 
TMS99 



COD I GOS 

Código Color 

de color 

Código Color 

Transparente 

a 

Rojo 

1 Negro 

9 

Rojo Claro 

2 Verde 

10 

i -Mlioi i 1 i O 

3 Verde claro 

11 

Amarillo claro 

4 Azul oscuro 

12 

Verde oscuro 

5 Azul claro 

13 

Magenta 

6 Rojo oscuro 

14 

Gr i s 

7 Azul celeste 

15 

Bl anco 


MACROl El 

InJGU AJ E 


MUS I CAL 



SINTAXIS 

FUNCION 

VALOR 



INICIAL 

A-G (#,+,-) 

Notas 



musical es 


Oi 

Octava 

i =4 


i=(l. .8) 


Ni 

Notas 



musi cal es 



i=(0. .96) 


Li 

Dur aci ón 

i =4 


i=(l. .64) 


Ri 

Si 1 enci o 

i =4 


i = ( 1 . . 64 ) 


Ti 

Tempo 

1-120 


i=(32. .255) 


Vi 

Vol unten 

i =8 


i= (0. . 15) 


Si 

Forma 

i = l 


envol vente 



i = (0. . 15) 


Mi 

Periodo de 

i =255 


envol vente 



i=(l. .65535) 



MODOS DE R-AN r Al_L_A 

V GRAFICOS 


SINTAXIS 

FUNCION 

EJEMPLO 

SCREEN [modo] , C tamaño de 

Epeci-fica uno de los 4 modos de 


spri tes] , [el ick de teclado], 

vi sual i zaci ón . 


vslccidad dsl cassette en 

Modo 



baudios] , [tipo de impresora] 

0- 

Texto 40x24 caracteres 



1- 

Texto 32x24 caracteres 



2- 

Sráficos alta resolución 



3- 

1ul t i col or . Gráf i eos baja 



resol uci ón . 



Tamaño 

de sprites 



0- 

8x8 pixels, sin ampliar 



1- 

8x8 pixels, ampliado 



2- 

16x16 pixels, sin ampliar 

SCREEN 2,0,0 


3- 

16x16 pixels, ampliado 



Click 

de teclado 



0- 

21 ick inactivo 




31ick activo 



Velocidad del cassette en baudios 



0- 

1200 baudios 



1- 

2400 baudios 



Ti po d 

e impresora 



0- 

^SX 



1- 

lo MSX 


WIDTH caracteres por línea 

De-f i ne 

el numero de caracteres de 

WIDTH 20 


cada 1 

mea de pantalla 


CLS 

Li mpi a 

la pantalla 


LOCATE [coordenada x], 

Sitúa 

al cursor. Cursor 0— Invisible 

LOCATE 10,10,1 

Ccoordenada y],[cursor] 


1-Visible 


COLOR [caracteres],[íondo3, 

De-f i ne 

los colores del -fondo, los 

COLOR 7,12*14 

[borde] 

caract 

3res y el borde de la pantalla 


LINE [[STEP](x origen, y origen)] 

Permi t 

s dibujar líneas y rectángulos 

LINE (20,50)-(70,40) 

-ECSTEP](x -final, y -final)], 




[color], [B o BF] 




CIRCLE CSTEP3,(x centro, y centro), 

Permi t 

2 dibujar círculos 

CIRCLE (70,90) , 10,2 

radi o , Ccol or ] , Cángul o inicial], 




[ángulo -f i nal ] , [reí aci ón altura 




anchura] 




PSET [STEP] (coordenada x, 

Di bu ja 

un pixel 

PSET (50,30) ,7 

coordenada y) C, color] 




PRESET [ STEP ] (coordenada x, 

Dibuja 

o borra un pixel 

PRESET (50,30) 

coordenada y) C, color] 




PAINT [STEP] (coordenada x, 

Ll ena 

de color el área encerrada por 

PAINT (50,40) 

coordenada y ) , [col or ] , [col or 

la lin 

?a limítro-fe 


linea limítro-fe] 




DRAM "cadena del macrol engua je 

E jecut 

a la cadena del macrol engua je 

DRAW ••S40U3R6" 

gráf i co" 

grá-f i c 

3 



CONTROL. DE FLUJ O V EJECUCION 

SINTAXIS FUNCION EJEMPLO 

F0R var i abl e=val or inicial 
T0 valor final [STEP 
i ncremento] 
NEXT [variable] 

Bucle. Se repiten las instrucciones 
comprendidas entre F0R y NEXT 
tantas veces como se especi f i que. 

F0R 1=1 T0 10 STEP2 
NEXT I 

G0SUB número de línea 
RETURN número de línea 

Se transfiere control a la subrutina 
especi -f i cada. Al terminar se regresa 
al programa principal. 

G0SUB 500 
RETURN 

GOTO número de linea 

Se transfiere control a la línea 
especi f i cada 

GOTO 1000 

IF expresión THEN sentencia 

número 
de línea 

GOTO número de 

1 í nea 

[ELSE sentencia o número de 
1 í nea] 

Se transfiere control a otra línea 
según el valor de la expresión. 

IF X>3 THEN 5000 
ELSE 200 

0N expresión GOTO número de 
1 í nea[ , número de línea]... 

Se transfiere control a otra línea 
según el valor de la expresión 

0N I GOTO 100,200 

RUN [número de línea] 

Inicio de la ejecución 

RUN 10 

STOP 

Interrupción de la ejecución 


C0NT 

Reinicio de la ejecución 


END 

Final de la ejecución 


TR0N 

Se imprime el número de la línea 
ejecutada 


TR0FF 

Se suprime la acción de TR0N 






COMPOS I C I ON MUS I CAL 

SINTAXIS 

FUNCION 

BEEP 

Genera un pitido 

S0UND número 
de registro, 
val or 

Introduce valores 
en los registros 
del PSG 

PLAY "cadena 
de música", 
"cadena de 
músi ca" 

Ejecuta las cadenas 
del macrol engua je 
musi cal 


AYUDAS A 1 — A 
PROGRAMAC I ON 

SINTAXIS 

FUNCION 

AUTO [número de 

1 í nea] [ , i ncremento] 

Genera números 
de línea de forma 
automáti ca 

RENUM [nuevo número 
<-»<= 1 í nea] . [anteri or 
número de línea], 

r -i nrrpmpntol 

Permite renumerar 
las líneas de 
programa 

hfi FTF T número de 
\ i nea]-[número de 

1 í n ta ^ 1 

Permite borrar 
segmentos de un 
programa 


FUNC I ONES 

NUMERICAS 

SINTAXIS 

FUNCION 

ABG ( X ) 

Valor absoluto 

ATN(X> 

Ar cot angen te 

CDBL (X) 

Conversión a 


doble precisión 

CINT (X) 

Conversión en 


entero 

COS (X) 

Coseno 

CSNG ( X ) 

Conversión a 


simple precisión 

EXP(X) 

Exponenci al 

FIX (X) 

Parte entera de X 

INT (X) 

Entero menor o 


igual que X 

L0G ( X ) 

Logar i tmos 


natural es 

RND ( X ) 

Valor aleatorio 

SGN < X ) 

Signo de X 

SIN (X) 

Seno de X 

SOR ( X ) 

Raiz cuadrada 

TAN ( X ) 

Tangente de X 

ALF ANUMER I CAS 

LEFT$(X*, 

N) N caracteres 


izquierdos de X$ 

MID£<X*,M,N> N caracteres de 


X$ a partir del 


M-esi mo 

RIGHT*(XÍ ,N) N caracteres 


derechos de X$ 

SPACE$(N> 

N espacios 

STRING$(N,J) N veces el 


carácter J 

TAB(N) 

Mueve el cursor 


hasta la N-esima 


casi lia 

SPC(N) 

N espacios 


i 


MACROLENGUAJE 

GRAF I CO 

SINTAXIS 

FUNCION 

Ui 

Mueve arriba 

Di 

Mueve abajo 

Li 

Mueve a la 


izquierda 

Ri 

Mueve a la 


derecha 

Ei 

Diagonal arriba 


a la derecha 

Fi 

Diagonal abajo 


a la derecha 

Gi 

Diagonal abajo 


a la izquierda 

Hi 

Diagonal arriba 


a la izquierda 

Mx ,y 

Desplaza el cursor 


a las coordenadas 


x e y 

M+x ,+y 

Desplaza el cursor 

-x , -y 

a partir de su 


posición actual 

An 

Rotación de los ejes 

Cn 

Especifica el color 

Sn 

Determina el factor 


de escala 


